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—SEZNAM HER A CVICEN]

Hry jsou v kazdém oddile sefazeny od jednodugsich ke slozitgj$im.

1.

a)

d)

ROZVOJ SLOVN| ZAsoBy

Vyhledej a povidej! Ukolem déti je vyhledat Karticky s uréenym tematickym okruhem
(napf. zvitata, dopravni prostredky, hracky, ovoce, nabytek atd.). Déti obréazky pojmenu-
ji a samy se pokusi vymyslet nékolik dalsich slov daného tématu.

Nadfazené pojmy. Vybereme dva obrazky stejného tematického okruhu a déti fikaji
nadiazeny pojem (napf. Zidle, postel = nabytek atd.). MaZeme Jim pomoci tim, Ze
vymyslime dal$i vé&ci, které do daného Okruhu patff (napf. skfif, stil atd.)

Vlastnosti. D&ti fikaji vlastnosti pfedmétd na obrézcich (napf. maly, stary, velky, vesely,
smutny, hubeny, ugesany atd.). '

- ROZVOJ VYJADROVACI OBRATNOSTI

iKde je obrazek? Jde o procviteni predloZek (pod, na, za, v, vedle, mezi) a pFislovci (na-
hore, dole, uprostied atd.).

Davame détem instrukca: sDejte obrazek na stll, pod zidli, vedle vazy, do boty atd.®
Pak se ptame:; ,Kde je obrézek opice?“ D&t ho najdou a pojmenuiji se spravnou pred-
lozkou. Pfi spravné odpovédi si déti obrazek ponechajf, jinak ho musf vratit, Kdo bude
mit vice obrazk(i?

Co vidis$ na obrazku? Déti popisuji dé&j na d&jovych obrazcich. Pomahame jim vhod-
nymi otdzkami. Pokud déti zvladaji tento tkol bez potizi, domyslime spoletné dalsi
situace, a tak rozvijime jejich fantazii (napf.: Pan jde na houby. Co asi nasel? Koho
v lese moh| uvidét? Co délal, kdyz pftigel domu?).

Vymysli vétu. Ukolem d&tf je vymyslet véty na rozsttihané obrazky. Zpocatku jim
muZeme napovidat. Napf. u obrézku stromu pomahame otazkou: ,Kdo sedi na stroma?*
Déti vytvoif vétu: ,Na stromé sedf ptak.” Pozdéji uz tvo véty samostatng. Vzdy mizeme
dalSimi otazkami v&ty rozvijet (napf.: Na jakém stromé&? Piak sedf na vysokém stroms.).

Rymovani. Z kartidek vybirame obrazky se slovy, kterd se rymuji (napf. kosik - hoslk,
kost - most, mugka - puska, kli¢ - mig). Pozdéji déti vymysli k danému obrazku rym samy
(mydlo - jidlo).

Hadanky. Soutgs{ dvojice déti. Jedno dité dostane obrazek a popiSe pfedmét tak, aby
to druhy uhod! (napt.; Patff 1o k obleen( a nosime to kolem krku.). Hadanky zpo&atky
vymysli dospély.

3. ROZVOJ ZRAKOVEHO VNIMANI

a)

Hra na schovavanou. Schovame kartigky s obrazky po pokoji. KdyZ déti obrazek na-
jdou, musi ho spravné pojmenovat, Obrazek tak ziskavaji, jinak ho musf vratit. Kdo bude
mit vice obrazk(i?



